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Presentacion de Bee-Bot

El disefio simple y adaptado a los nifios gue presenta el Bee-Bot
es un punto de partida perfecto para el control de la ensefianza,
el lenguaje direccional y la programacién. Los nuevos y mejorados
Bee-Bots pueden ahora recordar hasta 200 pasos y son capaces de
detectar a ofros Bee-Bots y Blue-Bols que tengan cerca. Con und
armplia gama de tapetes intercurriculares y accesorios diverlidos
para personalizar, el Bee-Bot® es el recurso de programacian
indispensable para cualguier aulg,

Pensar a lo grande

El Bee-Bol proporciona una forma sencilla de introducirse
en el mundo de la programacion, aungue a los nifios

les encantard utilizar esia maravillosa herramienta TIC
en canfidad de situaciones diferentes a lo largo de las

| diferentes areas del curriculo, a nivel mundial.

/

[

Conexién con el aprendizaje

Las siguiente actividades brindan apoyo para gue los
nifos adguieran habilidodes informaticos y apliguen un
pensamiento computacional. Utilizar los Bee-Bots también
puede ayudor a que los nifios reflexionen sobre problernas
abiertos que reguieran de habilidades como el frabajo en
;; equipo y el razonamiento. Esta guia lambién destacard como
puede incorporar nuestros fascinantes accesorios y fapetes para
potenciar el aprendizaje del nifa.

Caracteristicas del Bee-Bot

+ Recargable

+ Aplicocion de Bee-Bot disponible

* Perfecto paro efopas fempranas de lo

Visite programacion
vimeo.com/tsinternational Ayuda a ensefar algoritmos
* Recursos intercurriculares disponibles
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Obijetivo principal

Conocer el Bee-Bot,

Qué gueremos conseguir
* Hacer que el Bee-Bot se mueva
hacia adelante.

o LUilizar el boton “Limpiar”
para borrar el dlfimo comandao.

« Comenzara estimar distancias

Preparacion

Al principio un Bee-Bot; a confinuacidn, uno pora codo parejo/grupo pequeno.

Actividad

Haga que los nifios se sienten en un dreulo y muéstreles los botones de Avanzar, Ir y Limpiar.
Pulse el baotdn "Avanzar® una vez v a confinuacian el botdn “Ir" para mostrar o distancia que
recorre el Bee-Bol de una vez. Sefiole que el

Bea-Bot pila v los ojos se le iluminan cuando ha terminado el recorrido. Expligue que se debe
pulsar el botén “Limpiar® para eliminar la Gltima instruceion. Elja a un nifie que tenga enfrente en
el circulo y pidale que adivine cudntos movimientos necesitard el Bee-Bot para que lleque a &
Presione la flecha “Avanzar® el nomero de veces que haya estimado y presione *Ir*,

AFue precisa la estimacién?

Pida a olro nifio que programe el Bee-Bol para gue vaya a ofro miembro del crculo.

Actividad de ampliacion

Pida a los nifios que practiquen y que, por parejas, se envien los
Bea-Bots enire allos.
Proponga la idea de desplazarse hacio airas y de girar en cuarios
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EXPLORANDO BEE-BOT®

Obijetivo principal

Utilizar el Bee-Bot para contar una
historia.

Qué queremos conseguir
= (Que los nifios cuenten una hisloria,

= Ufjlizar el Bee-Bot para que
remolgua ofros objefos.

* (ue piensen en las cualidades del
optimismo y la perseverancia,

1 Bea-Bot por pareja o grupe pequeno
Un enganche para remalques/tréiler
Objetos que afadir al remolque

Junto con los nifios, invenle una historia en lo gue el Bee-Bol sea la solucion, Puede ser gue un
tren que tira de un cargomento de juguetes para nifos haya descarilado y que fodo el confenido
sa hayo esparcido,

Han pasado ofros dos vehiculos, pero por una razdn u ofra se niegan a ayudar. A continuacion,
se acerco el Bee-Bol y quiere ayudar. Aunque es menor gue los ofros, intentard cargar con el
mayor nimero de objetos posible. jOué cantidad podra cargar en un vigje?

Compruebe cudntos objetos pueden remalcarse de vna vez. jEs posible que necesite volver?

Los nifios podrian “representar” la historia utilizondo un Bee-Bot, asi como otros vehiculos, para
recredr sus propias versiones de la historia.

Actividad de ampliacion
Prepare lo nueva version de la historio, Puede tomar fotografios
del Bee-Bot y escribir leyendas para el conjunto.

Investigue gué peso puede remolcar un Bee-Bot,
élnfluye el fipo de superficie?
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EXPLORANDO BEE-BOT®

Crear un fopele con un mapa del tesoro
para el Bee-Bol.

Qué queremos consegquir

« Que los nifios trabajen juntos para
solucionar un problema

» Ultilizor las destrezas para medir y
comprender coordenacdas.

» Utilizor lenguaje sobre
posiciéin y direccion.

1 Bee-Bol por pareja o grupo pequenc
Papel o cartuling (por lo manos 45 « 45 ¢m)
Feglas de mefro

Lapices

Matarial para colorear

Actividad

Hoy disponibles distinkos topetes pora el Bee-Bot, incluida unn islo del iesoro, que los nifios puede que ya hoyan
visho. Mo ohstante, disefiar y creor su propio fopefe es uno gran oporfunidod para ser creativos y procficar
habifidodes importantes.

5i &5 posible, muestre a los nifios un fopete ya hecho. Veo cdmo ha sido dividida en cuadradoes de 15 x 15 cm.,
Expligue que sedrata de o distancia gue recorms un Bee-Bot de una vez

Hoga gue los nifios midan una cuadricula utilizondo uno regla gronde 'y un 1Gpiz. Eltamafio de lo cuadriculo
puades vanar, pero 45 x 45 o es probablamente al tamafo rminimo. (La medicén exacta es vna habilidod dificl
para los nifes y se recomienda que ayudea un adulkal.

Cuando se hoya esbozado lo cuadriculo segin lo dimensian requernda, los ninos pueden decidir los
carackersticas que les gusianio gue uviens su mopo del fesar y comenzar a crearlo, Una vez coloreada, puede
que guieran vokver a dibujar o cuadricule, Resulta Ol ofadir coordenedas en forma de ndmenos o letms,

A confinuacién, pruébels ulilizondo el Bee-Bot. Decida en qué cuadrado se ha enferrado el fesoro y escribalo
utiizando coordenadas. Pida a los nifios que programen el Bee-Bat para gue dé con el cuadrada carracta.
Tombsén exisie la posibilidod de dibujor una X que margue el lugar y programar al Bee-Bot pora que llegue o ello.

A : = - =
# # L] L - ..‘-"- *
Actividad de ampliacién _ el
i¥ista al Bee-Bof como un piraial =

Puada craar olros lopeles para Bea-Bot encajen con cudiguies fama .
o area del curricula

Asimismo, disponemos de nuevos fopetes pora Bee-Bot ideokes para
viarios objefivos didacticos.
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Objetivo principal

Haocer que el Bee-Bot baile al son de
la misica.

Qué queremos conseguir

* (e los ninos progromen al
Bee-Bol para que se mueva y gire
como si estuviera bailando.

= Sentir y marcar el ritmo.

Preparacién

1 Bee-Bof por pareja o grupoe pequeno
Cualguier mdsico apropiada

Actividad

Elija una pieza musical, escOchenla todos juntos v den palmadas al ritmo.
Antes de ulilizar los Bee-Bots, invente un baile muy simple que incluya pasos
hacia adelante, hacio afrds y giros para que lo hagen a lo vez,

Cuente a los nifios gue al Bee-Bol le gusta bailar, pero gue solo puede realizar
algunes movimientos.

Lifilice el Bee-Bot y pida o los nifios que se inventen un baile sencdillo que encaje
con lo misica,

Pida a coda pareja o grupo pequeno que muestre geé han realizodo.

)

Actividad de ampliacion

Es paosible gue las parejas de nifios también
s disfrulen sincronizando sus Bee-Bots para que
realicen exociomenta los mismos movimignios
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Presentacion del Blue-Bot

Blue-Bot, nuestro primer robot de suelo compatible con Bluetooth, le
ayuda a coedificar, depurar y simular algoritrmos pora poder ensefiar
o . programacion informatica en el curriculn. Nuestro nueva y mejorado
A Blue-Bot puede ahora detectar e inleraciuar con olros Bee-Bots
o Blue-Bots; hoga gue el aprendizaje sea mas divertido y pida a
los estudiontes que graben su propio mensaje. Puede disenor
su algotitme en panfalla mediante la aplicacién, la cual estd
. disponible para cualquier plataforma i0S con Bluetooth con
‘_} | EDR 3.0/4.0+, Android, Windows y Mac.
i

Pensar a lo grande

Utilizar el Blue-Bo! puede ayudar o que los nifios desarrollen

sus habilidodes de pensamienta computacional, y también

a gue los nifos resuelvan problemas abiertos que requieran

&l uso de la descompaosicion, &l modelado y algaritmos,

fyuda a los nifios o desarrollar esfos aspecios gue pueden
aplicarse posteriormente en muchos aspectos diferentes de
su curriculo,

Conexién con el aprendizaje

Las siguientes actividades resalladas en la guia brindan
opoyo para que los nifios adquieran habilidades informaticas
y apliguen un pensamiento computacional. No existe un fiempo
espacifico para los siguientes actividades; tal vez sea necesaric

desglosar con mas detalle algunos de las actividodes para que
adecuarlas a las necesidades de los nifios.

- Caracteristicas del Blue-Bot
* Recargable
» Coneclividad Bluetooth

* Se puede conectar o tablefas,
ordenadaores y Mac,
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EXPLORANDO BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Creqr Un programa simple paso a paso.

Qué queremos conseguir

* Comprender qué son los algoritrmos,
carmo e implemeantan como
progromas en los dispositivos digitales,
¥ que los programas se ejecutan
sigulendo instrucciones claras y
precisas.

» Creary depurar programas simples.

Preparacion

Cologue un tapete adecuade p. ef., el iapete con formas [los de mener famafe son probablemente
mejores| y compruebe que el Blue-Bol se conecte o lo aplicacidn, Abro la aplicacion, Seleccione el
fapete apropiado.

A continuacian, seleccions el Medo de exploracidn v Paso a paso.

Actividad

Presente el Blue-Bot y lo aplicacian del Blue-Bot. Expligue que el Blue-Bof es un robot de suela y

que se puede controlar desde una lablalaferdenador. Explique que las instrucciones se mandan al
Elue-Bot mediante Bluetooth, Hable sobre coémo los robols se estn convirtiendo en un aspecto muy
comin en el dio a dio. Por ejemplo, se ufilizan en fabricas para crear coches. Tamkbién se pueden
encantrar en los cosas bajo la forma de aspiradoras o cornocéspedes.

Los nifios deben trabajar por parejas o en grupes pequefios y ponerse desafios entre ellos que
deberan cumplir.

Enitre ellos se incluye fijar el punte de inicio y &l desting del Blua-Bot, Por ejemplo, ulilice el tapete con
formas e indigue “Comienza con el Blug-Bot en el drculo amarillo y hoz que llegue al tigngulo rojo™.
El nifio que reciba &l desafio deberd legar al desting movigndose paso o paso. Mo pueden tocar el
Blue-Bot real una vez lo hayan colocado en la posician de salida.

Cuondo consigan gue el Blue-Bot llegue al desting correcto deben pulsor *Ir* para ejecutar su
programa/algoriimo complelo,

Actividad de ampliacién

Fije obstculos sobre las formas que no se puedan cruzar, p. ef, "Comignza en &l reclangulo verde
yllzga al rectdngulo azul sin cruzar ninguna forma amarilla®,
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Objetivo principal

Escribir y depurar un programa.

Qué queremos conseguir

= Comprender gué son los algoritmos,
como se implemenlan como
programas en los dispositivos
digitales, y que los prograomaos se
ejecutan siguiendo instrucciones
claras y precisas.

= Craar y depurar programas simples.
* Disene, escriba y depure programas

que cumplan objetivos espedifices,
antre [os que se incluyen controlar

Preparacion

Calaque un tapale adecuado p. |, el tapele con

formas (los de menor lamafio son probablamente o simular sistemnas fisicos o resolver
mejores| y compruebe que el Blue-Bol se conecle o problemas mediania su

la aplicacian. Abra g aplicacidn. Saleccione el lapate descomposicién en paries mas
opropiodo. & continuacian, seleccione el Mado de A P P

exploracion y Programacion basica pequenas.

Actividad

Tras resolver los refos paso a paso, los nifos deberdn avanzar y planificar uno retao antes de pulsar
*Ir” (Progromacian basical. Al principio |os refos seran similares o los presentodos anferiormentsa,

El “programador” debe probar v presenfor todas kos insfrucciones gue creen que Serdn Necesanas para
complefar la tarea.

Cuanda pulsen *Ir” pusden comprabar si han consaguida completar el reta, En case de no consaguirko,
deberan depurar su secuencio de insfrucciones y volverlo o inlenlar Lo depuracion pueds significar que
necesiton afadin, mover o eliminar instrucciones. Lo herramienta del boligrofo es 0l para ver dande ha
estada el Blue-Bot, Las pousos pueden ulilizarse coma ayuda para desglasar un problemo en parfes
[descampasician). Cunndo se rasuehan las relos mas sencillos se deberdn incarparar distintas obstaculos,

Actividad de ampliacién I & | 4 o

Proporcione retos mas dificiles, comao:

Tapete con formas - % Puede pasar por dos formos mjos
o lodos los iridngulas?™

Tapete con dinero - *jPuede conseguir 12 penigues?®

“.Como sa pueden conseguir 12 peniguas con el manar ndmera
pusibl&d& pasos?”
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Objetivo principal

Auvmentar la eficiencia.

Qué gqueremos conseguir

# Disefie, escribo y depure programas
que cumplan objetivos espedficos,
enire los que se incluyen cantrolar o
simular sisternas fisicos o resolver
problemas mediante su
descompaosicién en parles mas
pequenos.

¢ Ltilice secuencias, selacciones y
repeficicnas en los programas;
trabaje con variobles y diferentas
formas de entradas y salidas.

« Ltilice el racionomisnto 16gico para
explicar por gué funcionan algunos
algoritrmos simples y detecle y corrija
errores en algoritmos y programas

Preparacién

Cologue un topete odecuado p. ej, el tapete con formaos (los de menor tamanoe son proboblementa
mejores| y compruebe que el Blue-Bot se conecle a la aplicacian. Abra la aplicacian. Seleccione el
tapete apropiado.

A confinuacion, seleccione el Modo de exploracién v Repeticiones.

Actividad

A medida que los nifios ganen confianza en sus habilidodes de programacién de Blue-Bots,
podran comenzar a frabojar para ser mas eficientes o la hora de programar. Pueden descubrir

como puaden S -
N — . o =
reducir el nimera de drdenes gue necesilan wlilizondo los repeliciones. - [ ‘

Por ejemple, en lugar de 4 pasos hacio delante, podrian repefir 1 paso
hacia delante 4 veces,

Actividad de ampliacion

Uilizar los fopetes de mayor famafio es una buena forma de
extender esio oclividad.
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Obijetivo principal

Repeficiones en la programacion.

Qué queremos conseguir

» Disefie, ascribo y depure programas
que cumplan objetives especiiicos,
entre los que se incluyen controlar o
simular sisternas fisicos o resolver
problernas mediante su descomposicidn
en partes mas peguenas

* Ufilice secuencias, selecciones y
repeticiones en los programas; frabaje
con varinbles y diferentes formas de
entradas y salidos

» LUtilice el racionomiento lagico parg
explicar por qué funcionan algunos
algoritmaos simples y detecte y corrijo
errores en algoritmos y programas.

Preparacion

Cologue un lapete adecuado p. e, el lapete con fermas (los de menor lamafio son
probablemente mejores| y compruebe que el Blue-Bot se conecle ala aplicacion. Abra la
oplicacion, Seleccione el topete apropiodo,

A confinuacian, seleccione el Modo de exploracion y Repeticion.

Actividad

Comience con el modo Repeticion; asi, los ninos puedean explorar qué formas son capaces de
dibujar. Debido a gue sole se pueden dar giros de $0°, exisle un limite cbvio de formas gue se
pueden dibujar

Cambie la aplicacion al modao 45° y explore qué formas se pueden dibujar ohara.

Actividad de ampliacién

Descubra qua formas se pueden dibujar con giros de 457, asi como con combinaciones de giros
de 907 y 45°.

|
]
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Portabolis

iAhora se puede dibujar con el Bee-Bol
y Blue-Bot! Simplernente haga clic

en la carcasa, cologue el boligrafo

y estard fodo listo. ;Qué formas vy
patrones emocionantes podra animar
a que codifique su clase para gue los
robots los dibujen?

Empujadores para Bee-Bot

Ermpuje objetos de un destino a

ofro con los nuevos y coloridos
empujodores para Bee-Bot/Blue-Bot.
0ué objetos y materiales diferentes
puede codificar para que el Bee-Bot
o Blue-Bot los mueva?

Sensor de robots

Utilice este sensor de robots para aumentar la
interactividad y la participacion en sus retos de
programacion. El sensor detecta los movimientos
hasta a 15 ¢m de distancia y reproduce un audio
que los alumnos pueden pregrabar. El movimiento
también activa una luz LED que puede actuar como
un semdaforo. ;Por qué no incluir un sensor de robols
en las actividades en las que utilizamos los fopetes
para Bee-Bol?



