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3-4 ) PoRTABOLIS PARA BEE-BOT® Y BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Utilizar la carcasa portabolis para
Bee-Bot y Blue-Bot para experimentar
con el trazado de marcas.

Qué queremos conseguir

* Programar el Bee-Bot para que se
mueva hacia adelante, hacia
alras y gire.

* Utilizar la carcasa portabolis

y distintes boligrafos para crear
una obra de arte.

Preparacion

Bee-Bois y carcasas portabolis.

Un folio muy grande —de un rollo de papel si es posible— y un espacio amplio.
Boligrafos de colores variodos.

Actividad

5i los nifos no han utilizado el Bee-Bot antericrmente, comience con une demostracién sobre cémo
funcionan los bolones de Avanzar, Ir y Girar. Pulse el botdn "Avanzar” una vez y a confinuacién el
botdn "Ir* para mosfrar la distancio que recorre el Bee-Bot de una vez, Sefiale que el Bee-Bot pita y los
ojos se e ilurminan cuando ha terminado el recorrido. Explique que se debe pulsar el boion “Limpiar”
para eliminar el Olfimo conjunio de instrucciones. Permita que los nifos experimenten con el Bee-Bot.
Consiguen gue alcance un objetiva? ;Consiguen que alcance un objetivo y que vuelva?

Una vez los ninos se hayan familiorizado con lo que puede hacer el Bee-Bof, muéstreles la carcaso
paortabolis y expliqueles que ahora los Bee-bots pueden dibujar. Hoga uno demaostracion de como se
pone lo carcasa y como se infroducen los boligrafos. Permila gue los nifios programen los Bee-Bots
como ellos quieran: deben elegir un color, colocar un boligrafo en la carcasa y configurarlo para crear
lineas y formas. A los nifios les encantard tener una gran superficie de papel y diferentes colores para
experimentar; ademas, si el espacio es lo suficienternente amplio, pueden dibujar varios nifios al
mismo fiempo. Recuerde a los nifios la importancia de volver a poner los tapas a los boligrafos antes
de seleccionar ofros colores. Asimismo, ponga comao norma que el Bee-Bot no puede salirse del papel

Actividad de ampliacion

Una vez los niflos hayan creado sus obras de arte con sus Bee-Bots, es posible gue deseen mejorarlos
afadiendo colores a cualquier forma que hayan creado o ofadiendo elementos odicionales, como
ofros materiales, telas o brillanting.
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PORTABOLIS PARA BEE-BOT® Y BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Utilizor la carcasa portabolis para crear
un gréfico de barras.

Qué queremos conseguir
* (Que los nifios creen un grdfico de
barras utilizando un Bee-Bot.

* Comprender como funciona un
gréfico de barras.

Resolver un problema de la vida real.

Preparacion
- 3-5 Bee-Bois, cada uno de ellos con una

carcasa porfabelis.
Boligrafos de colores.
Un folio muy grande.

Esta actividad puede adaplarse para cubrir cualquier tema o area de interés apropiada. Esta actividad
de ejernplo frata sobre crear un gréfico de barras que muestre los sabores de helados favoritos.
Imagine que los nifios van a acudir a un evento y desea encargar de anternano helados para la ocasian.
Todos juntos, nombren todos los sabores que los nifios puedan recordar y, o conlinuacion, seleccionen
unos 3 o 4 sabores. Decidan los boligrafos de qué colores van a representar a cada sabor: por ejempla,
vdinilla—amarille, chocolate—marrdn, fresa—rojo, efc.

Dibuje una linea horizontal en la parte inferior de un folio muy grande, escriba los sabores seleccionados
bojo lo linea y cologue 3 o 4 Bee-Bols fros la linea, uno ol lodo del ofro, con una seporacion de unos
cenfimetros enfre ellos. Coloque uno carcasa perfabaolis en codao Bof e introduzea los boligrafos con los
colores selecdonados para gue cada uno represente un sabor diferente. Asegirese de que el Bee-Bot esté
encendido y gue se hayan borrada los comandos anteriores.

De uno en uno, los nifios eligen su sabor favorito y pulsan la flecha de avanzar una Onica vez. Cuando
cada nifio hayo optade por una opcién, presione el boldn IR en cada Bee-Bot. Los nifios podran
comprobar claramente cudl es el sabor favorito porque contard con la linea mas larga. Hable sobre ofros
aspecfos que muestra el gréfico.

£Como pueden saber los nifies cuanta gente eligia cada sabor?

Actividad de ampliacién

Para anadir una dimensidn adicional, se puede pedir @ los nifios que ordenen sus preferencias. Asi, su
sabor favorito recibirG fres pulsaciones, su segunda opcién 2 y su tercera 1. ;Combio esto el sabor que
vence como el favorito en general?
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5-7 ] PORTABOLIS PARA BEE-BOT® I BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Utilizar Bee-Bot para aprender sobre
los nomeros de emergencia.

Qué queremos conseguir

* Trabajar junfos para solucionar
un problema.

= Utilizar lenguaije sobre posicién
y direccién.

= Conocer el nimero de
emergencia.

Preparacion

1 Bee-Bof por pareja o grupo pequeio.
Carcosas portabolis para cado Bee-Bot.
Folios grandes.

Actividad

Esta acfividad encajaria muy bien con el tema “Personas que nos ayudan®.

Hable sobre la palabra "emergencia® y lo que significa. ;Quién ayudaria en caso de emergencia?
Entre los servicios de emergencia se incluye la policia, los bomberas, el servicio de ambulancia y
los servicios de salvamento marftimao, y se puede acceder d todos ellos mediante un ndmero de
feléfono de fres digitos. Obviomente, este varia dependiendo del lugar en el que se encuentre.
No obstante, es muy importante que los ninos aprendan y recuerden este nimero.

Utilice el Bee-Bot y la carcasa portabolis y compruebe si los nifios son capaces de programar y
dibujar cada uno de los 3 digitos. Obviomente el 1 es el mas facil, pero el 9 o el 2 requeriran que
reflexionen mas. ;Es posible que los nifios den con la forma de escribir los 3 ndmeras juntos sin
tener que pausar el Bee-Bof? jSe frata de un gran refo!

Actividad de ampliacion

Los nifios pueden decorar el Bee-Bot como si de un vehiculo de ernergencia se tratara ufilizando
una plantilla.
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7-9 ) PORTABOLIS PARA BEE-BOT® I BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Escribir nomeros utilizando el Bee-Bot,

Qué queremos conseguir

* (ue los nifios programen el Bee-Bot
para gue escriba los ndmeros
del0al9.

Preparacion

1Bee-Bot por pareja o grupo pequefio.
Carcasas portabolis para Bee-Bofs.
Folios grandes.

Actividad

Agrupe a los nifos por parejas o en grupos pequenos. Explique que el refo se basa en que
utilicen el Bee-Bot (con la carcosa portabolis) para crear coda nimero, del 0 al 9, asi como
grabar cada algoritmo para mostrar como se hace. Esto puede llevarse a cabo utilizando
tarjetas de secuencios o anctaciones tanto en papel como en la pizarra. Puede elegir si desea
gue los nifios prueben a realizar esta tarea sin ninguna ayuda o ayudarles para que sea algo
mds sencilla. Asimismo, puede mostrar qué apariencia fienen los nOmeros en un reloj digital.

Actividad de ampliacion

dQué letras pueden realizar los nifios programando el Bee-Bot y ufilizando el portabolis?

¢Pueden programar al Bee-Bot para que escriba una palabra de 3 lefras? ;Quién puede crear la
palabra legible mas larga?

23456789
S
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3-4 ) 'EMPudADORES PARA BEE-BOT® Y BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Reflexionar sobre las maquinas de
trabajo.

Qué queremos conseguir

* Presentar a los nifios los
diferentes fipos de maquinas
de trabajo.

* Trabajar juntos para solucionar un
problema,

Preparacion

Bee-Bots con empujadores.

Papel desechable.

Jugueles o imagenes de maquinaria de conslruccion y frabajo.
Cualguier fapele Bee-Bol.

Muestre a los nifios distintas maguinas de trabajo, ya sean modelos de juguete o imdgenes,
y hable sobre para qué tipos de labores se utilizan. Puede optar por un enfogue mas creativo
y disefiar palos inspiradas en esas maquinas para decorar a los Bee-Bols.

Cologue el empujador en el Bee-Bot y explique que ahora se ha convertido en una magquina de
trabajo que puede utilizarse para limpiar la basura. Arrugue unos frozos
de papel desechable y espdrzalos por un tapete para Bee-Bof o similar.
Indigue a los nifios que deben utilizar el Bee-Bot con el empujador para
limpiar toda la basura que haya sobre el tapete. '

iPueden trabajar juntos para limpiar todo el
espacio?

Actividad de ampliacion

Cronometre a los nifios para ver con qué
rapidez pueden limpiar toda la suciedad.
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Objetivo principal

¢ ‘\'.;\ Utilizar Bee-Bot para contar una
' fabula conocida.

&)\
V/ Qué queremos conseguir
e * Programar el Bee-Bof para que
cuente una historia.
= Utilizar el empujader para afadir
un elementa interactivo adicional
a la historia.

Preparacion

Bee-Bots y empujadores.
Accesorios de los 3 cerditos.
Un folio grande.

Esla actividad serG mas eficaz con grupos pequenos de nifos.

Comience leyendo una version de "Los fres cerdilos” y permita que los ninos parlicipen con cualguier
refran conodido.

Indique a los nifos que les foca volver a contar la historia ulilizando Bee-Bols y un fapele para historias.
Utilice un folio muy grande v, de acuerdo con la secuencia de Los 3 cerditos, planifiquen
conjuntamente el mapa de la historia. Si es posible, ofioda casas en 3D de pajo, madera v ladrillo

a lo largo de la ruta, y convierta al Bee-Bot en el lobo. Programe el Bee-Bot lobo para que visite en
orden cada una de las casas, pare en frente de cada una, haga 4 giros para que todos juntos digan
los refranes conocidos:

"Cerdito, cerdito, déjome pasar”.
"Mo, lobo feroz, que me comeras”,
“Enfonces soplaré y soplaré, y tu casita derribaré”,
Utilice el empujador del Bee-Bot para "derribar” la casa de paja programando al Bee-Bot para gue la
empuje fuera del fopete. Haga lo mismo con la coso de maderao.

Cuando sea el furno de la dltima casa, utilice un pese o algo similar para que el Bee-Baot no pueda
derribarla.

Actividad de ampliacion

Elijo objetos que el Bee-Bot pueda de empuijar y ofros que pesen demasiado.
iCual es el mayor peso gue el Bee-Bot puede empujar? ;Influye la superficie? ; Puede empujar el
Bee-Bot en una superficie inclinada?
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EMPUJADORES PARA BEE-BOT® Y BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Utilizar Bee-Bot para jugar a
empujar monedas.

Qué queremos conseguir
* Confar con monedas diferentes.

* Jugar juntos.

Preparacion

Bee-Bots con empujodores.
Monedas [reales o de juguete),

Actividad

Crear un juego de "empuijar monedas®, similar al que puede encontrar en una sala de juegos.
Cree una eslanferia para gue los monedas caigan [puede ser simplemente el borde de la
mesal y una linea fras la que poner a los Bee-Bots, Programe los Bee-Bots para que avancen
un espacio e impulsen las monedas. i5erd cuestion de ensayo y error!] Puede hacer que los
nifios respondan a una pregunta para poder participar, quizds en equipas, o puede hacer que
simplemente participen en furnos. La idea es que recojan todas las monedas que el Bee-Bot
haya empujado de la estanteria, las cuenten y descubran cudnto han ganado.

Actividad de ampliacion

Utilice monedas diferentes para practicar contar de 2, 5 o 10 en 10, o mezcle monedas para que
el reto sea mayor.
+Cudntas monedas puede impulsar el Bee-Bot de una vez?
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7-9 ) EMPUJADORES PARA BEE-BOT® Y BLUE-BOT®

Obijetivo principal

Programar Bee-Bot para que realice
tareas especificas.

Qué gueremos conseguir

* Que los ninos programen los
Bee-Bot para gue muevan objetos
de un lugar a otro utilizando
el empujador.

1Bee-Bot por pareja o grupo pequefio. == ,:«‘“JL_:T-’E““?

Empujodores para Bee-Bot. T [= ("'“\(Q

Tapetes para Bee-Bot. R Y s . A
peles p \‘Kﬂh_:}}/

Actividad

El empujador es genial para que los Bee-Bats lleven objetas de un deslino a ofro. Asimismo, se
puede utilizar cualquier tapete ya listo para este proposito. Se pueden utilizar pequenios objetos
reales para mejorar adn mas la actividad.

Entre los ejemplos se incluyen:

+ (Cologue un animal en un cuadrado y expligue gue necesita que le lleven al veterinario/
un parque/a casa. Los ninos deben programar el Bee-Bot para que “recoja” al animal
y lo lleve donde necesite ir.

* Recoja un ramo de flores de una tienda y entréguelo a lo casa de alguien que
cumpla anos.

Existen muchisimas posibilidades; los nifios pueden inventarse retos para hacer entre ellos.

Sila ruta no funciena la primera vez, haga que los nifios depuren sus instrucciones y lo vuelvan
aintentar.

Actividad de ampliacion

Los refos pueden cambiarse para gue incluyan evitar algunos obstaculos o afadir mas piezas que
debean recogerse y entregarse.



